) Panstwowa Akademia
m Nauk Stosowanych

©»

w Krosnie

REGULAMIN KONKURSU ROBOTYKI
»RObON”

organizowanego przez Panstwowa Akademie Nauk Stosowanych w Krosnie

§ 1. Postanowienia ogolne

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla warunki uczestnictwa w konkursie
,RObON”, zwanym dalej ,,Konkursem” oraz tryb przeprowadzania konkursu.

Organizatorem Konkursu jest Padstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Krosnie z siedziba
w Krosnie, przy ul. Rynek 1, 38-400 Krosno, zwana dalej ,,Organizatorem Konkursu”.

Celem Konkursu jest promocja, populatyzacja nauk technicznych i szeroko rozumianych nowych
technologii oraz nowoczesnych rozwiazan z zakresu robotyki, mechatroniki, elektroniki 1 informatyki.
Mozliwo$¢ wymiany doswiadczen uczestnikow zawodéw w zakresie budowy i programowania
robotéw mobilnych. Mozliwos¢ kreatywnego spedzenia wolnego czasu poprzez rywalizacje fair play.
Pobudzenie do twoérczego myslenia oraz rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania zdobytej
wiedzy.

Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie szkét! ponadpodstawowych 1 studenci, zwani dalej
,uczestnikami Konkursu”, przy czym osoby niepelnoletnie udzial biora w obecnos$ci rodzica lub
opiekuna prawnego.

Konkurs odbedzie si¢ w dniu 13 grudnia 2025 r.
Miejscem Konkursu jest Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Kro$nie, Kampus
Politechniczny, ul. Wyspianiskiego 20, 38-400 Krosno.

Uczestnicy zobowiazani sa do przestrzegania przepiséw przeciwpozarowych, BHP obowigzujacych
w PANS w Kro$nie oraz niniejszego Regulaminu.

Szczegblowy harmonogram Konkursu zostanie opublikowany na 7 dni przed wydarzeniem na profilu
facebookowym uczelni oraz na stronie internetowej Konkursu: https://pans.krosno.pl/robon/ oraz
rozestany do uczestnikdéw na adresy mailowe podane w formularzu zgloszeniowym.

§ 2. Przedmiot Konkursu

Przedmiotem Konkursu jest robot startujacy w danej konkurencji, spetniajacy wymagania konkurenci,
w ktorej jest zgloszony.

Robot moze by¢ wykonany indywidualnie lub by¢ praca grupows — przygotowany przez zesp6t ztozony
z maksymalnie trzech czlonkow.

W danej konkurencji uczestnik moze zglosi¢ jednego robota.

Robot nie moze by¢ jako calo§é¢ produktem bedacym w sprzedazy detalicznej ani dzielem oséb
trzecich. Dopuszcza si¢ wykonanie robota z gotowych podzespoléw zakupionych 1 samodzielnie
ztozonych przez uczestnika/6w. W przypadku modyfikowania gotowych konstrukeji nalezy wezesniej
skonsultowa¢ mozliwo$¢ udziatu konstrukcji w zawodach.
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Wymiary, masa i pozostale wymagania co do konstrukeji robota musza by¢ zgodne z wytycznymi danej
kategorii wedtug:

Zakacznika 1a dla konkurencji Sumo,
Zalacznika 1b dla konkurencji LEGO Sumo,

Zalacznika 1c dla konkurencji Freestyle,
Zalacznika 1d dla konkurencji Line Follower,
Zalacznik le dla konkurencji Robo Racing.

Odpowiedzialnos¢ za naruszenie w opisie praw 0sob trzecich lub praw oséb, ktorych wizerunek zostat
wykorzystany, w calosci obciaza uczestnika Konkursu.

§ 3. Warunki uczestnictwa i przebieg Konkursu
Udzial w Konkursie jest bezplatny.

Zawody w kategorii Sumo, LEGO Sumo oraz Line Follower prowadzone sa dla dwoch kategorii
wiekowych:

a. szkoly ponadpodstawowe;
b. studenci.
Zawody w kategorii Freestyle i Robo Racing prowadzone sa bez podziatu na kategorie wickowe.

Organizator zastrzega mozliwo$¢ wydzielenia osobnych kategorii dla prac indywidualnych i prac
grupowych.

Zgloszenia do Zawodéw dokonuje uczestnik konkursu lub lider zespolu poprzez wypelnienie
formularza zgloszeniowego na stronie: . http://www.pans.krosno.pl/robon2025

W przypadku os6b niepetnoletnich rodzic lub opiekun prawny.
Druzyna moze sklada¢ si¢ z maksymalnie trzech cztonkdw.

Kazdy uczestnik zawodow moze zglosi¢ tylko jedna prace w danej kategorii. Uczestnik zglaszajacy
prace indywidualna nie moze by¢ cztonkiem zespotu, o ktérym mowa w §2 ust. 2.

Zgloszenia do Konkursu nalezy dokona¢ w terminie do 1 grudnia 2025 r. przy pomocy formularza
online pod linkiem http://www.pans.krosno.pl/robon2025

W przypadku zgloszenia przez jednego uczestnika/jeden zespdt robotéw w kilku kategoriach nalezy
osobno uzupetni¢ formularz do kazdej z nich.

Dokumenty do ztozenia w dniu zawodéw to:
1) zgoda na przetwarzaniu danych osobowych wedtug Zalacznika 2,

2) o$wiadczenie o udostepnieniu wizerunku Zatacznik 3,
3) o$wiadczenie o akceptacji Regulaminu Zalacznik 4.
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Komisja konkursowa wylania w kazdej kategorii laureatéw pierwszych trzech miejsc zgodnie
z regulaminami danej kategorii.

Komisja, o ktorej mowa w ust. 12, wylania laureatéw Konkursu w dniu ich przeprowadzenia. W tym
samym dniu nastapi wreczenie nagrod rzeczowych, w przypadku nagréd finansowych na konto
uczestnika/lidera zespotu wykonany zostanie przelew na podany w formularzu nr konta bankowego,
w terminie 7 dni od daty zakonczenia konkursu.

Maksymalna liczba uczestnikéw jest ograniczona i wynosi:
a) dla kategorii Sumo — 12 druzyn/zawodnikéw
b) dla kategorii Freestyle — 20 druzyn/zawodnikéw
¢ dlakategorii LEGO Sumo — 12 druzyn/zawodnikéw
d) dla kategorii Line Follower — 16 druzyn/zawodnikéw

e) dla kategorii Robo Racing — 20 druzyn/zawodnikdw

W przypadku wigkszej liczby uczestnikéw liczy sie kolejnosé zgloszenia online.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania konkurencji w przypadku zbyt matej liczby zgloszonych
do niej robotéw, o czym poinformuje uczestnikéw droga mailowa.

Brak gotowosci zawodnika lub zespotu o wyznaczonej godzinie bedzie podstawa do dyskwalifikacji
w danej konkurencji.

Przed startem w kolejnej konkurencji/pojedynku uczestnikowi przystuguje 5 min. przerwy
technicznej.

W przypadku zgloszenia niespelniajacego wymogéw okreslonych w Regulaminie lub w przypadku
osiagniecia maksymalnej liczby zawodnikéw, o ktorej mowa w ust. 14 zgloszenie zostaje odrzucone,
o czym informuje si¢ zglaszajacych.

W przypadku niewielkiej liczby zgloszonych uczestnikow zastrzega si¢ mozliwosc taczenia kategorii
(Sumo 1 Lego Sumo) lub odwotanie konkurencji, o czym zarejestrowani uczestnicy beda informowani
wczesniej.

§ 4. Zadania komisji Konkursu

W celu zapewnienia prawidlowej organizacji i przebiegu Konkursu oraz wylonienia laureatéw,
Organizatorzy powoluja komisje.

Komisja sklada si¢ z 5 oséb. Czlonkowie komisji s3 powolywani sposrdéd pracownikow PANS
i delegatoéw sponsorow.

Komisja wybiera spo§réd swoich cztonkéw przewodniczacego.
Przewodniczacy kieruje praca komisji konkursowe;.
Komisja konkursowa obraduje na posiedzeniu zamknig¢tym.

Wyniki obrad komisji konkursowej sq ostateczne i nie przystuguje od nich odwolanie.

W pracach komisji konkursowej nie moga bra¢ udziatu cztonkowie rodzin uczestnikéw Konkursu
lub osoby, co do ktérych zachodza jakiekolwiek okolicznosci mogace budzi¢ uzasadnione
watpliwosci co do ich bezstronnosci wzgledem uczestnikéw Konkursu.



§ 5. Sedzia Gtéwny

Sedzia Gléwny to osoba sprawujaca nadzoér nad prawidlowym przebiegiem Konkursu

Sedzia Gléwny posiada decydujacy i ostateczny glos w kwestiach/sporach zaréwno tych, ktére
zostaly opisane w regulaminie danej kategorii oraz regulaminie ogélnym jak i tych, ktére nie

zostaly ujete w regulaminie danej kategorii ani regulaminie ogdlnym.

§ 6. Nagrody w Konkursie

. Zwyciestwo w danej kategorii wigze si¢ z przyznaniem nagrody finansowej. Nagroda finansowa jest
przekazywana na konto osoby wskazanej w formularzu zgloszeniowym jako lider danego zespotu
lub uczestnika indywidualnego w terminie 7 dni od daty ogloszenia wynikéw.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podzial nagréd miedzy uczestnikéw danej druzyny
oraz za bledne podanie numeru konta bankowego przez uczestnikdw.

. W przypadku rezygnacji przez zwycigzce z nagrody przyznanej w Konkursie lub stwierdzenia przez
komisj¢ naruszenie Regulaminu, Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do przekazania tej
nagrody innemu uczestnikowi Konkursu, ktéry zajat kolejne miejsce w danej konkurenciji.

§ 7. Zgody i oswiadczenia

Warunkiem przystapienia do Konkursu jest wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych
dla potrzeb Zawodoéw, oswiadczenia o udostepnianiu wizerunku oraz oswiadczenia o zapoznaniu
si¢ z trescig Regulaminu.

W przypadku prac grupowych formularz zawodoéw wypelnia lider grupy. Kazdy czlonek grupy
wypelnia indywidualnie zgody i os§wiadczenia wskazane jako zalacznik nr 2a lub 2b, 3 oraz 4
i zalacza je do wniosku, z zastrzezeniem §3 ust. 6. Brak zgody lub o$wiadczenia ktéregokolwiek ze
zgloszonych cztonkéw grupy skutkowaé bedzie dyskwalifikacja catego zespotu.

Dane osobowe uczestnikéw zawodéw beda przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady UE 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b fizycznych
w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne Rozporzadzenie o Ochronie Danych).

Oswiadczenia, o ktérych mowa w §7 ust. 1 stanowig integralng cz¢s¢ formularza zgloszeniowego.
Brak lub odmowa ktéregokolwick z nich skutkowaé bedzie brakiem mozliwosci wzigcia udziatu
w Zawodach.

Zgode na przetwarzanie danych osobowych w imieniu oséb niepetnoletnich podpisuja ich
rodzice/opiekunowie (zatacznik 2b).

§8. Postanowienia koncowe

Komisja zawodéw zastrzega sobie mozliwo§¢ zmiany tresci niniejszego Regulaminu na kazdym
etapie trwania zawod6w. Stosowne informacje w tym zakresie zostang umieszczone na stronie
internetowej wydarzenia.



2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania i publikacji zdjeé zawierajacych zgloszone
roboty oraz uczestnikéw zawodéw w celu promocji i reklamy PANS w Krosénie oraz zamieszczenia
relacji z wydarzenia na stronie internetowej uczelni oraz w mediach spotecznosciowych.

3. Informacje w sprawach zwiazanych z Konkursem mozna uzyska¢ piszac na adres e-mail:
robon@pans.krosno.pl
Zataczniki:
Zakacznik nr 1a - Szczegdtowy opis konkurenciji Sumo
Zakacznik nr 1b - Szczegdlowy opis konkurencji LEGO Sumo
Zalacznik nr 1c - Szczegdlowy opis konkurencji Freestyle
Zakacznik nr 1d - Szczegdlowy opis konkurencji Line Flower
Zakacznik nr le - szczegdlowy opis konkurencji Robo Racing
Zakacznik nr 2a - Zgoda na przetwarzanie danych uczestnikéw petnoletnich wraz z klauzulg informacyjna
Zakacznik nr 2b - Zgoda na przetwarzanie danych uczestnika niepelnoletniego wraz z klauzula informacyjna
Zatacznik nr 3 - Oswiadczenie o udostepnieniu wizerunku

Zatacznik nr 4 - Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z tre$cia Regulaminu.
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Zalacznik 1la Szczegdlowy opis konkurenciji Sumo

D

2)

3)

Zasady ogdlne

Celem konkurencji jest walka dwoch robotéw. Zadaniem robota jest zepchniecie z areny robota
przeciwnej druzyny. Pojedynki rozgrywane sa do dwoéch wygranych rund przez jedna druzyne,
Konkurencja odbywa si¢ w systemie pucharowym.

Przebieg konkurencji:

Po wezwaniu, zawodnicy z robotem maja stawic si¢ przy ringu w czasie nie dtuzszym niz 5 minut.

Losowanie Robota, ktory moze wybra¢ jedno z dwéch miejsc startowych na ringu, odbywa si¢ tuz
przed runda, poprzez rzut moneta wykonany przez sedziego.

Zawodnicy ustawiaja swoje roboty na oznaczonych na planszy polach startowych, przodem
zwréconym zgodnie ze wskazaniem strzatki (Rysunek 7)

Przed rozpoczeciem walki, przy ringu moga zosta¢ jedynie sedziowie oraz po jednym operatorze
robota, pozostate osoby musza zachowac wyznaczony dystans.

Za obsluge robota w czasie trwania rozgrywki odpowiada jedna osoba z druzyny.
Po ustawieniu robotow, na znak sedziego, operatorzy uruchamiajg robota 1 rozpoczyna si¢ walka.

Runda zostaje przerwana oraz powtérzona w nastepujacych przypadkach:

o Roboty zablokujg si¢ w taki sposob, ze nie ma mozliwosci wykonania przez nich
innego dzialania.

o Oba roboty spadna z ringu w tym samym momencie.

o Pojedynek bedzie trwal dtuzej niz 60 sekund.

Inne sytuacje, w ktérych zwycigzca nie moze by¢ wyloniony jednoznacznie przez sedziego.

Robot, ktéry jako pierwszy znajdzie si¢ poza ringiem, przegrywa runde (niezaleznie od tego czy
manewr wykona samodzielnie lub zostanie wypchany przez drugiego robota).

Koniec rundy z tytulu wygranej lub jej przerwanie oglasza sedzia.
Robot, ktéry wygrat dwie rundy przechodzi do nastgpnego pojedynku.

W przypadku, gdy nie bedzie mozna rozstrzygnal, ktory z robotoéw przegral runde, zostaje ona
powtérzona. Gdy trzykrotnie dojdzie do takiej sytuacji runde wygrywa robot 1zejszy.

Ze wzgleddw organizacyjnych nie dopuszcza si¢ remisu w zadnym z etapow, kazda walka musi mie¢
wylonionego zwycigzce.

Specyfikacja ringu:

Ring jest ptaska powierzchnia znajdujacy si¢ do 5 cm nad poziomem podlogi wykonang z plyty
wiorowej okleinowane;.

Powierzchnia ringu jest czarna oraz plaska. Granice ringu wyznacza linia koloru biatego
o szerokosci 5 cm.



Na ringu jest zdefiniowany okrag o $rednicy zewnetrznej wynoszacej 154 cm.
Wokot ringu wyznaczona jest strefa, w ktorej przebywaé maja sedzia oraz po jednym uczestniku
obstugujacym walczace roboty.

Na ringu znajduja si¢ linie oznaczajace §rodek ringu i pola startowe w kolorze czarnym

Pola startowe dla robotéw znajdujg si¢ w przeciwnych ¢wiartkach ringu.

Rysunek 1: Ustawienie startowe robotow

4) Parametry robota:

Roboty muszg by¢ w petni autonomiczne (brak komunikacji z urzadzeniami zewnetrznymi).
Robot nie moze powodowaé uszkodzen ringu ani innego robota.

Robot nie moze posiadaé zadnych urzadzen miotajacych. Dodatkowo nie moze emitowaé ciepla,
gazow, rozlewaé cieczy itp. Robot nie moze zaklécaé pracy robota przeciwnika.

Robot nie moze by¢ wyposazony w elementy przytwierdzajace go do ringu, np. klej, przyssawki, itp.
Dozwolony jest wylacznie naped kotowy lub gasienicowy.

Robot musi miesci¢ si¢ w wymiarach 20 cm szerokosci oraz 20 cm dlugosci. Wysokos¢ nie jest
ograniczona. Wymiary robota moga ulec zmianie po rozpoczeciu rundy.

Maksymalna waga robota w momencie startu to 3000g.

Dodatkowo robot nie moze wykazywaé nadmiernej lepkosci wzgledem podloza. Po podniesieniu
robota z kartki papieru A4 80g/m?, musi ona odpas¢ od robota w czasie 2s.

Podczas trwania zawodéw robot moze zosta¢ poddany ponownemu sprawdzeniu pod katem
wymiaréw, wagi oraz przyczepnosci do podioza na wniosek uczestnika lub sedziego.

Nie ma ograniczen co do zmian w konstrukcji i oprogramowaniu Robota w czasie Konkursu.
Konstrukcja jak i oprogramowanie Robota moga by¢ modyfikowane w trakcie trwania Konkursu.
Zmodyfikowany robot nadal musi spetnia¢ warunki dotyczace ograniczen konstrukcji.

5) Klasyfikacja robota i przyznawanie punktéw:

Konkurencja zostanie przeprowadzona w systemie pucharowym. W przypadku braku parzystej
liczby robotéw zostanie rozegrana runda wstepna.

W kolejnych starciach roboty eliminuja si¢ wedlug systemu do dwéch przegranych rund w
pojedynku. Ostatecznie wytaniajac podium.

6) Postanowienia koficowe:

Decyzja sedziego jest niepodwazalna.



Zespol moze otrzymac 3 ostrzezenia. Otrzymuje je w przypadku, gdy:

o Wkroczy na ring bez pozwolenia sedziego,
o Robot zadziala przed rozpoczeciem walki,
o Nie stosuje si¢ do polecen sedziego.

Po otrzymaniu wigcej niz 3 ostrzezen, zespoél moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

W przypadku sprzeciwu zespolu z decyzjg sedziego, nastepuje konsultacja z Sedzia Glownym,
ktérego decyzja jest ostateczna.

W przypadku zaistnienia sytuacji nieopisanej w niniejszym regulaminie rozstrzygniecie zdarzenia
przeprowadza Sedzia Gléwny.

Nagrody zostang wreczone na gali koficzacej Konkurs RobON w dniu 13 grudnia 2025 roku.

Organizator dla uczestnikéw udostepnia stolik, krzesto oraz zasilanie elektryczne 230V 50Hz.
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Zalacznik 1b  Szczegdlowy opis konkurencji LEGO Sumo.

1) Zasady ogdlne

Celem konkurengji jest walka dwdéch robotéw wykonanych z czedci z klockéw LEGO. Zadaniem
robota jest zepchniecie z areny robota przeciwnej druzyny. Pojedynki rozgrywane sa do dwodch
wygranych rund przez jedna druzyne. Konkurencja odbywa si¢ w systemie pucharowym.

2) Przebieg konkurenciji:

Po wezwaniu, zawodnicy z robotem maja stawic si¢ przy ringu w czasie nie dtuzszym niz 5 minut.

Losowanie robota, ktéry moze wybra¢ jedno z dwoch miejsc startowych na ringu odbywa si¢ tuz
przed runda poprzez rzut monetq wykonany przez sedziego.

Zawodnicy ustawiaja swoje roboty na oznaczonych na planszy polach startowych, przodem
zwroéconym zgodnie ze wskazaniem strzatki (Rysunek 1)

Przed rozpoczeciem walki, przy ringu moga zosta¢ jedynie sedziowie oraz po jednym operatorze
robota, pozostate osoby musza zachowac wyznaczony dystans.

Za obstuge robota w czasie trwania rozgrywki odpowiada jedna osoba z druzyny.
Po ustawieniu robotéw, na znak sedziego, operatorzy uruchamiajg robota 1 rozpoczyna si¢ walka.
Runda zostaje przerwana oraz powtérzona w nastepujacych przypadkach:

o Roboty zablokujg si¢ w taki sposéb, ze nie ma mozliwosci wykonania przez nich innego
dzialania.

o Oba roboty spadna z ringu w tym samym momencie.
o Pojedynek bedzie trwat dtuzej niz 60 sekund.

o Inne sytuacje, w ktorych zwycigzca nie moze by¢ wyloniony jednoznacznie przez
sedziego.

Robot, ktéry jako pierwszy znajdzie si¢ poza ringiem, przegrywa runde (niezaleznie od tego czy
manewr wykona samodzielnie lub zostanie wypchany przez drugiego robota).

Koniec rundy z tytutu wygranej lub jej przerwanie oglasza sedzia.
Robot, ktéry wygral dwie rundy przechodzi do nastgpnego pojedynku.

W przypadku, gdy nie bedzie mozna rozstrzygnaé ktory z robotéw przegral runde, zostaje ona
powtoérzona. Gdy trzykrotnie dojdzie do takiej sytuacji wygrywa robot lzejszy.

Ze wzgleddw organizacyjnych nie dopuszcza si¢ remisu w zadnym z etapow, kazda walka musi mie¢
wylonionego zwycigzce.

3) Specyfikacja ringu:

Ring jest ptaska powierzchnia znajdujacy sic do 5 cm nad poziomem podlogi wykonana z plyty
wi6rowej okleinowane;.
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Powierzchnia ringu jest czarna oraz plaska. Granicg¢ ringu wyznacza linia koloru bialego
o szerokosci 5 cm.

Na ringu jest zdefiniowany okrag o $rednicy zewnetrznej wynoszacej 150 cm.
Wokél ringu wyznaczona jest strefa, w ktorej przebywac maja sedzia oraz po jednym uczestniku
obstugujacym walczace roboty.

Na ringu znajduja si¢ linie oznaczajace $rodek ringu i pola startowe w kolorze czarnym

Pola startowe dla robotéw znajdujq si¢ w przeciwnych ¢wiartkach ringu.

Rysunek 1 Ustawienie startowe robotéw

Parametry robota:

Roboty muszg by¢ w petni autonomiczne (brak komunikacji z urzadzeniami zewnetrznymi).
Robot moze by¢ wykonany tyko z cz¢sci z klockéw LEGO.
Robot nie moze powodowaé uszkodzen ringu ani innego robota.

Robot nie moze posiadaé zadnych urzadzen miotajacych. Dodatkowo nie moze emitowac ciepla,
gazéw, rozlewaé cieczy itp. Robot nie moze zaklécaé pracy robota przeciwnika.

Robot nie moze by¢ wyposazony w elementy przytwierdzajace go do ringu, np. klej, przyssawki, itp.
Dozwolony jest wylacznie naped kotowy lub gasienicowy.

Robot musi miesci¢ si¢ w wymiarach 20 cm szerokosci oraz 20 cm dlugodci. Wysoko$¢ nie jest
ograniczona. Wymiary robota moga ulec zmianie po rozpoczeciu rundy.

Maksymalna waga robota w momencie startu to 1500g.

Dodatkowo robot nie moze wykazywa¢ nadmiernej lepkosci wzgledem podloza. Po podniesieniu
robota z kartki papieru A4 80g/m?, musi ona odpas¢ od robota w czasie 2s.

Robot moze w kazdej chwili by¢ ponownie sprawdzony pod katem wymiaréw, wagi oraz
przyczepnosci do podloza.

Nie ma ograniczen co do zmian w konstrukcji i oprogramowaniu robota w czasie Konkursu.
Konstrukcja jak 1 oprogramowanie robota moga by¢ modyfikowane w trakcie trwania Zawodow.

Zmodyfikowany robot nadal musi spetnia¢ warunki dotyczace ograniczen konstrukcji.

5) Klasyfikacja robota i przyznawanie punktéw:

Konkurencja zostanie przeprowadzona w systemie pucharowym. W przypadku braku parzystej
liczby robotéw zostanie rozegrana runda wstepna.



* W kolejnych starciach eliminujg si¢ wedlug systemu do dwdch przegranych rund w pojedynku.
Ostatecznie wylaniajac podium.

6) Postanowienia kofcowe:
*  Decyzja sedziego jest niepodwazalna.

*  Zespot moze otrzymac 3 ostrzezenia. Otrzymuje je w przypadku, gdy:
o  Wkroczy na ring bez pozwolenia sedziego,
o Robot zadziala przed rozpoczeciem walki,
o Nie stosuyje si¢ do polecen sedziego.
* Po otrzymaniu wigcej niz 3 ostrzezen, zespol moze zostaé zdyskwalifikowany.

* W przypadku sprzeciwu z decyzja s¢dziego, nastgpuje konsultacja z Sedzia Gléwnym, ktérego
decyzja jest ostateczna.

* W przypadku zaistnienia sytuacji nieopisanej w niniejszym regulaminie rozstrzygniecie zdarzenia
przeprowadza Sedzia Gtéwny.

*  Nagrody zostang wregczone na gali koniczacej Konkurs RobON, w dniu 13 grudnia 2025 roku.

*  Otrganizator dla uczestnikow udostepnia stolik, krzesto oraz zasilanie elektryczne 230V 50Hz.
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Zakacznik ¢ Szczegdlowy opis konkurencii Freestyle

1.

Zasady ogdlne:

1.1. Konkurencja ma na celu przedstawienie wlasnej konstrukgji, prezentacji jej mozliwosci oraz
zaprezentowania zastosowanych rozwigzan technicznych w zakresie jej budowy i programowania.
Prezentacja oceniana jest przez Komisje Zawodow.

1.2.  Oceniane sa roboty, a nie uczestnicy.

1.3. Kazdy cztonek komisji ocenia wszystkie Roboty biorace udzial w kategorii w skali od 1 do 10 w 4
kategoriach:

a. innowacyjno$¢ pomystu,

b. realizacja od strony technicznej,

c. stopien zaawansowania technologicznego Robota,
d. estetyka wykonania

1.4. Zwycigza robot zdobywajacy najwicksza liczbe punktéw przyznanych przez wszystkich cztonkéw
Komisji.

1.5. Robot musi by¢ bezpieczny dla swojego otoczenia oraz uczestnikéw zawodow.

1.6. Roboty przez caly czas trwania zawodéw moga by¢ ogladane przez uczestnikéw i komisje
zawodow.

1.7. Przewidziana jest nagroda publicznosci. Rozstrzygniecia kategorii "Nagroda publiczno$ci" dokona
Komisja Konkursowa powolana przez Organizatora.

1.8. Komisja kieruje si¢ nastepujacymi kryteriami:

a. iloScia polubien dla danego zdjecia;

b. zgodnoscig pracy z wytycznymi zawartymi w Regulaminie konkursu;

c. dopetlnienia przez uczestnikéw formalnosci zwigzanych ze zgloszeniem.
1.9. Wyniki konkursu zostana ogloszone podczas gali finalowej 13 grudnia 2025 r.

1.9.1. Komisja ma prawo nie rozstrzyga¢ konkursu, w szczegélnosci, gdy zadna z nadestanych prac
nie spetni wymogéw okreslonych w Regulaminie.

1.10. W przypadku uzasadnionego podejrzenia dokonania przez Uczestnika zakupu polubien lub
korzystania z aplikacji stuzacych do ich dodawania pod zdjeciem bioracym udzial w Konkursie
Organizator moze zdyskwalifikowa¢ Uczestnika, ktory w jego przekonaniu dopuscil si¢ naruszenia.

Przebieg konkurenciji:



2.1. W trakcie trwania zawodéw druzyna bedzie miala swoje wyznaczone stanowisko, na ktorym bedzie
mogla rozstawi¢ swoja konstrukeje. Stoisko bedzie oznaczone nazwa robota.

2.2. Komisja w czasie trwania zawodow bedzie oglada¢ oraz zadawaé pytania dotyczace
prezentowanych robotéw.

2.3. Nagrody zostana wreczone na gali koficzacej Zawody RobON, bezposrednio po ogloszeniu
wynikéw 13 grudnia 2025 roku.

Organizator dla prezentujacych roboty udostepnia stolik, krzesto oraz zasilanie elektryczne 230V 50Hz.

Pozostate wymagania co do stanowiska prezentacyjnego, uczestnik powinien zglosi¢ podczas skladania

formularza zgloszeniowego. Organizator nie ma obowiazku spelni¢ dodatkowych wymagan.

Organizator ma obowiazek poinformowania czy dodatkowe wymagania zostang spetnione.
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Zalacznik 1d  Szczegdlowy opis konkurencii Line Follower

D

2)

3)

Zasady ogdlne
*  Celem konkurencji jest jak najszybsze przejechanie wyznaczonej trasy.
*  Kazdemu uczestnikowi zostanie przyznany dostep do toru i wykonania przejazdéw na czas 7 minut.
¢ Kolejno$é startu zostanie ogloszona przed rozpoczeciem konkurencii
*  Gdy robot opusci wyznaczona lini¢ samodzielnie musi dokonaé powrotu i kontynuacji przejazdu.
*  Niedozwolone jest skracanie trasy przez robota.
*  Cuzas pelnego przejazdu nie moze przekroczy¢ 3 minut.

* Pomiar czasu przejazdu obywa si¢ przy pomocy fotokomorek. W przypadku awarii bramki
pomiarowej pomiar przejazdu bedzie dokonywany przy pomocy stopera.

* W sytuacji, gdy dwdch i wigcej uczestnikéw maja te same czasy przejazdu, zostanie przeprowadzona
druga préoba pomiedzy tymi robotami.

Przebieg konkurenciji:
*  Po wezwaniu, zawodnicy z robotem maja stawi¢ si¢ przy torze w czasie nie dtuzszym niz 5 minut.
*  Robot ustawiony na linii startu rozpoczyna przejazd na znak dany przez sedziego.
*  Robot powinien poruszac sie po trasie zgodnie z kierunkiem wskazanym przez sedziego.
*  Przejechanie trasy koniczy si¢ po ponownym przejechaniu linii startu.
* Do ostatecznej punktacji brany jest najlepszy wynik, czyli najkrétszy czas przejazdu toru.
*  Kazde rozpoczecie 1 przerwanie przejazdu musi zostaé zgloszone sedziemu.
Specyfikacja toru:
*  Na torze mogg wystapic przerwy i nieréwnosci.
*  Tras¢ wytycza czarna linia o szerokosci okolo 19 mm na biatym tle.
*  Wytyczona trasa jest torem zamknigtym, umozliwia to wykonanie petnego okrazenia.
*  Start jest jednoczes$nie meta.

*  Wokot toru wyznaczona jest strefa, w ktorej przebywac maja sedzia oraz po jednym uczestniku
obstugujacym walczace roboty.

*  Tor sklada si¢ z linii prostych, tukéw, zakretéw do 90 stopni oraz przeszkod.

*  Tor moze posiada¢ przeszkody takie jak:



4

5)

0)

a. Petla o $rednicy 45 cm. Robot powinien w pelni przejechac calg petle 1 kontynuowaé
dalszg jazde. W czasie jednego przejazdu robot maksymalnie moze wykonaé 3 okrazenia.

W przypadku wykonania kolejnego okrazenia petli przejazd toru nie zostaje zaliczony.
b. Skrzyzowania - robot powinien na skrzyzowaniu kontynuowac jazde na wprost

*  Ulozenie poszczegdlnych elementéw na trasie zostanie podane w dzien zawodéw. Niektore
elementy mogga nie zosta¢ uzyte do budowy toru.

*  Podane przeszkody moga wystapi¢ wigcej niz raz.

*  Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do usuniecia przeszkody z trasy, jesli okaze si¢ ona za trudna
do pokonania.
Parametry robota:

*  Roboty musza by¢ w pelni autonomiczne (brak komunikacji z urzadzeniami zewnetrznymi).
*  Robot nie moze powodowac uszkodzen toru.

*  Robot nie moze by¢ wyposazony w elementy aktywnie zwigkszajace docisk do toru np. naped
tunelowy.

*  Robot musi miesci¢ si¢ w wymiarach 30 cm szerokosci, 21 cm diugosci oraz 30 cm wysokosci.
*  Maksymalna waga robota jest nielimitowana.
Klasyfikacja robota i przyznawanie punktow:

*  Wygrywa robot z najkrétszym czasem przejazdu pelnego okrazenia toru przygotowanego na
zawody.

*  Kolejne miejsca przyznawane sg zgodnie z kolejnoscig najlepszych przejazdow.
Postanowienia konicowe:
*  Zespol moze otrzymac 3 ostrzezenia. Otrzymuje je w przypadku, gdy:
o  Whkroczy na tor bez pozwolenia sedziego,
o Robot zadziata przed sygnatem danym przez sedziego,
o Nie stosuyje si¢ do polecen sedziego.
*  Po otrzymaniu wigcej niz 3 ostrzezen, zespot moze zostaé zdyskwalifikowany.

* W przypadku sprzeciwu z decyzja sedziego, nastepuje konsultacja z Sedzia Gléwnym, ktérego
decyzja jest ostateczna.

* W przypadku zaistnienia sytuacji nieopisanej w niniejszym regulaminie rozstrzygniecie zdarzenia
przeprowadza Sedzia Gléwny.

*  Nagrody zostang wreczone na gali konczacej Konkurs RobON, bezposrednio po ogloszeniu
wynikéw 13 grudnia 2025 roku.

*  Organizator dla uczestnikéw udostepnia stolik, krzesto oraz zasilanie elektryczne 230V 50Hz.
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Zakacznik le  Szczegdlowy opis konkurencji Robo Racing

1) Zasady ogdlne

Celem konkurencii jest jak najszybsze przejechanie wyznaczonej trasy.

Gdy robot opusci wyznaczony tor musi zostaé ustawiony na ostatnio przejechanym punkcie
kontrolnym. Pierwszym punktem kontrolnym jest pole startu.

Niedozwolone jest skracanie trasy przez robota.

Kazdemu uczestnikowi zostanie przyznany dostep do toru i wykonania przejazdéw na czas
maksymalnie 5 minut.

Kolejnos¢ startu zostanie ogloszona przed rozpoczeciem konkurencji.

Czas przejazdu nie moze przekroczy¢ 5 minut.

Pomiar czasu przejazdu obywa si¢ przy pomocy stopera.

Tor jest dostepny tylko i wylacznie w czasie wykonywania przez robota prob przejazdu.

Dostep do toru poza wyznaczonym czasem jest niedozwolone.

2) Przebieg konkurenciji:

3)

Po wezwaniu, zawodnicy z robotem maja stawic si¢ przy torze w czasie nie dtuzszym niz 5 minut.
Robot ustawiony na linii startu rozpoczyna przejazd na znak dany przez sedziego.

Przejechanie trasy koficzy si¢ po dojechaniu do linii mety. Do ostatecznej punktacji brany jest
najlepszy wynik.

W momencie wypadnigcia robota z trasy roboto wraca na linie startu. Czas przejazdu mierzony przez
sedziego jest zerowany. Czas dostgpu do toru nie jest zatrzymywany.

Kazde rozpoczecie i przerwanie przejazdu musi zostaé zgloszone sedziemu.

Specyfikacja toru:

Na torze moga wystapi¢ przerwy i nieréwnosci.
Szerokos¢ toru to maksymalnie 60 cm, minimalnie 30cm.
Przed czgscig przeszkod znajduje si¢ poprzeczna linia wyznaczajaca punkt kontrolny.

Wokoét toru wyznaczona jest strefa, w ktorej przebywac majg sedzia oraz po jednym uczestniku
obslugujacym roboty.

Tor sktada si¢ z odcinkdéw prostych, tukéw, zakretéw do 90 stopni oraz przeszkod.

Tor moze posiadaé przeszkody takie jak rampa, hustawka, dol ze zwirem, obrotowe rolki, ptotki
1inne.



4)

5)

0)

* Ulozenie poszczegblnych elementéw na trasie zostanie podane w dzien zawodéw. Niektére
elementy moga nie zosta¢ uzyte do budowy toru.

* Podane przeszkody moga wystapi¢ wigcej niz raz.

*  Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do usunigcia przeszkody z trasy, jesli okaze si¢ ona za trudna
do pokonania przez zgloszone do zawod6w roboty.

Parametry robota:

*  Roboty muszg by¢ sterowane bezprzewodowo lub by¢ autonomiczne.

*  Uczestnik powinien przewidzie¢ mozliwo§¢ zmiany czestotliwosci komunikacji w przypadku
zakl6cen.

* Robot nie moze powodowaé uszkodzen toru.

* W czasie startu robot musi miesci¢ sie w wymiarach 25 cm szerokosci, 25 cm dlugosci oraz 25 cm
wysokosci.

*  Maksymalna waga robota w momencie startu to 3 kg.

Klasyfikacja robota i przyznawanie punktéw:
*  Wygrywa robot, z najkrétszym czasem przejazdu toru przygotowanego na zawody.
*  Kolejne miejsca przyznawane sa zgodnie z kolejnoscig najlepszych przejazdéw.
Postanowienia koficowe:
*  Decyzja sedziego jest niepodwazalna.
* Na gléwnym torze nie bedzie mozliwe wykonywac przejazdow testowych.
*  Robot nie moze pozostawia¢ zadnej ze swoich czgsci podczas przejazdu.
*  Zespol moze otrzymac 3 ostrzezenia. Otrzymuje je w przypadku, gdy:
o Wkroczy na tor bez pozwolenia sedziego,
o Robot zadziala przed sygnatem danym przez sedziego,
o Nie stosuje si¢ do polecen sedziego.
* Po otrzymaniu wigcej niz 3 ostrzezen, zespot moze zostaé zdyskwalifikowany.

* W przypadku sprzeciwu z decyzja sedziego, nastepuje konsultacja z Sedzia Gléwnym, ktérego
decyzja jest ostateczna.

* W przypadku zaistnienia sytuacji nieopisanej w niniejszym regulaminie rozstrzygniecie zdarzenia
przeprowadza Sedzia Gléwny.

* Nagrody zostana wreczone na gali konczacej Konkurs RobON, bezposrednio po ogloszeniu
wynikéw 13 grudnia 2025 roku.

¢ Organizator dla uczestnikow udostepnia stolik, krzesto oraz zasilanie elektryczne 230V 50Hz.
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Zakacznik 2a

................................. Krosno, dnia ..................

(imig i nazwisko)

Zgoda na przetwarzanie danych uczestnikéw pelnoletnich

Zgodnie z att. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/ 679 3 dnia 27 kwietnia
2016 r. 1 sprawie ochrony 0s6b fizyeznych w wiagkn 3 pretwarianiem danych osobowych i 1 sprawie swobodnego preptywn
takich danych oraz wuchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 4.5.2016) wyrazam zgode na
przetwarzanie podanych przeze mnie danych osobowych przez Padstwows Akademi¢ Nauk Stosowanych

w Krosnie, w celu organizacji oraz prowadzenia dokumentacji zwigzanej z uczestnictwem w konkursie
,,RobON”

(podpis uczestnika)

Klauzula informacyjna

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentn Eunropejskiego i Rady (UE) 2016/679 % dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizyeznych w wiqgku 3 pryetwarianiem danych osobowyeh i w sprawie swobodnego preplywn takich
danych orag, uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz.Urz. UE L 119 z 4.5.2016) informuje, ze:

1) Administratorem danych osobowych jest Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Krosnie, z
siedziba w: Rynek 1, 38-400 Krosno, tel. (13) 43 755 00.

2) Administrator wyznaczyl Inspektora ochrony danych, z ktérym mozna skontaktowaé si¢ pod
adresem e-mail: ochrona.danych@pans.krosno.pl lub pod numerem telefonu (13) 43 755 14

3) Dane osobowe ujete w formularzu zgloszeniowym: imig, nazwisko, adres pocztowy, adres emailowy,
numer telefonu, nazwa szkoty lub uczelni, klasa, kierunek i rok studidow, wizerunek, numer konta
bankowego, przetwarzane beda w celu organizacji oraz prowadzenia dokumentacji zwiazanej z
uczestnictwem w konkursie ,,RobON” oraz przekazania nagrody.

4) Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust.1 lit. a, tj. udzielonej zgody.

5) Administrator nie bedzie przekazywal danych uczestnikéw konkursu do panstw trzecich.

6) Dane osobowe przechowywane beda przez Administratora przez okres wykonywania czynnosci
okreslonych w ust. 3, a nastgpnie, zgodnie z przepisami dotyczacymi archiwizacji dokumentéw
obowigzujacymi u Administratora danych, archiwizowane przez okres 5 lat.

7) Przystuguje Pani/Panu prawo do zadania od Administratora dostgpu do danych osobowych,
sprostowania danych osobowych, prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych, prawo
do cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych.

8) Osobie, ktérej dane sa przetwarzane przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, z siedziba: ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

9) Podanie danych osobowych jest dobrowolne ale niezbedne do realizacji celéw okreslonych w pkt.
3. Brak zgody na przetwarzanie danych lub jej cofniecie uniemozliwi wzigcie udzialu w konkursie.

10) Administrator nie bedzie prowadzil zautomatyzowanego podejmowania decyzji zwigzanego z
przetwarzaniem danych osobowych.



Panstwowa Akademia
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Zalacznik 2b

................................. Krosno, dnia ..................

(imig i nazwisko rodzica/ opiekuna)

Zgoda na przetwarzanie danych uczestnika niepetnoletniego

Zgodnie z att. 6 ust. 1 lit. @ Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 % dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony 0séb figyeznych w wiqzku 3 pretwarzanien danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywn
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 4.5.2016) wyrazam zgod¢ na
przetwarzanie podanych przeze mnie w formularzu zgloszeniowym do konkursu oraz w niniejszej zgodzie
danych osobowych moich orazg mojego dziecka

przez Pafstwowa Akademie Nauk Stosowanych w Krosnie, w celu organizacji oraz prowadzenia
dokumentacji zwigzanej z uczestnictwem w konkursie ,,RobON”.

(podpis rodzica/ opiekuna)
Klauzula informacyjna

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentn Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 % dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osob fizyeznych w wiqgku 3 pryetwaraniem danych osobowyeh i w sprawie swobodnego przeplywn takich
danych orag, uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz.Urz. UE L 119 z 4.5.20106) informuje, ze:

1) Administratorem danych osobowych jest Pafistwowa Akademia Nauk Stosowanych w Krosnie, z
siedziba w: Rynek 1, 38-400 Krosno, tel. (13) 43 755 00.

2) Administrator wyznaczyl Inspektora ochrony danych, z ktérym mozna skontaktowaé si¢ pod
adresem e-mail: ochrona.danych@pans.krosno.pl lub pod numerem telefonu (13) 43 755 14

3) Dane osobowe ujete w formularzu zgloszeniowym, w tym imi¢ , nazwisko, adres pocztowy, adres
e-mailowy, numer telefonu, nazwa szkoty lub uczelni, klasa, wizerunek, numer konta bankowego
oraz dane opickuna uczestnika, przetwarzane beda w celu organizacji oraz prowadzenia
dokumentacji zwiazanej z uczestnictwem w konkursie ,,RobON” oraz przekazania nagrody.

4) Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust.1 lit. a, tj. udzielonej zgody.
5) Administrator nie bedzie przekazywal danych uczestnikéw konkursu do panstw trzecich.

6) Dane osobowe przechowywane bedq przez Administratora przez okres wykonywania czynnosci
okreslonych w ust. 3, a nastgpnie, zgodnie z przepisami dotyczacymi archiwizacji dokumentdéw
obowigzujacymi u Administratora danych, archiwizowane przez okres 5 lat.

7) Przystuguje Pani/Panu prawo do zadania od Administratora dostgpu do danych osobowych,
sprostowania danych osobowych, prawo do ograniczenia przetwarzania danych osobowych, prawo
do cofnigcia zgody na przetwarzanie danych osobowych.

8) Osobie, ktérej dane sa przetwarzane przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, z siedziba: ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

9) Podanie danych osobowych jest dobrowolne ale niezbedne do realizacji celéw okreslonych w pkt.
3. Brak zgody na przetwarzanie danych lub jej cofnigcie uniemozliwi wzigcie udzialu w konkursie.

10) Administrator nie bedzie prowadzil zautomatyzowanego podejmowania decyzji w zwiazanego z
przetwarzaniem danych osobowych.
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Zakacznik 3

Zgoda na publikacje wizerunku

Wyrazam zgode na nieodptatng publikacje mojego wizerunku/ wizerunku mojego dziecka* (wraz z opisem
zawierajacym: imie, nazwisko, nazwa szkoly/uczelni, klasa/kierunek i rok studiéw, zdobyte miejsce w
Zawodach), utrwalony na zdjeciach wykonanych przez Organizatora na gali wreczenia nagréd w Zawodach
RobON oraz podczas samych Zawodéw, na profilu Facebook Organizatora oraz w materialach
promocyjnych, zamieszczanych na stronie internetowej Panistwowej Akademii Nauk Stosowanych w
Kroénie. Niniejsza zgoda obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczegdlnosci rozpowszechnianie w
Internecie (w tym na stronie internetowej uczelni na profilu Organizatora w mediach spotecznosciowych
(Facebook, Instagram, Linkedln, YouTube itp.) oraz zamieszczenie w materialach promocyjnych 1
informacyjnych, podczas publicznych prezentacji, na targach, wystawach 1 innych imprezach o charakterze
niekomercyjnym, organizowanych przez Panstwowa Akademie Nauk Stosownych w Kroénie.

(podpis uczestnika)
*niewlasciwe skresli¢
Panstwowa Akademia
|) Nauk Stosowanych
— \ Krosnie
Zakacznik 4

Oswiadczenie o zapoznaniu si¢ z treSciag Regulaminu

Os$wiadczam, ze zapoznalem si¢ z postanowieniami Regulaminu, akceptuj¢ jego postanowienia i
zobowiazuje si¢ do ich przestrzegania.

(podpis uczestnika)



