\ Karpacka Panstwowa
‘) == Uczelnia w Krosnie

Regulamin Konkursu na opowiadanie w projekcie ,,Cyberdec”
KPU w Krosnie

§1

Postanowienia ogélne

1. Regulamin Konkursu na opowiadania w projekcie ,,Cyberdec” KPU w Kros$nie,
zwanego dalej konkursem, okresla zasady zglaszania uczestnictwa w konkursie, etapy
konkursu oraz zasady wylaniania zwycigzcy.

2. Konkurs ma za zadanie rozwijaé¢ aktywnos$¢ tworcza studentow, a takze sklania¢ do
zainteresowania pisarstwem.

3. Konkurs polega na stworzeniu opowiadania na kanwie ktérego powstanie projekt gry
komputerowej. Akcja opowiadania powinna by¢é zwigzana z historig regionu
krosnienskiego i rozgrywac si¢ na jego terenie.

4. Zwycigzca konkursu zostanie scenarzysta w projekcie ,,Cyberdec”. Zwyciezca ma
mozliwo$¢ doboru 0sdb wspottworzacych scenariusz.

5. Organizatorem turnieju jest Karpacka Pafistwowa Uczelnia w Krosnie, we wspélpracy

ze studenckimi kotami naukowymi k100 oraz Neo.

Konkurs skierowany jest do studentéw Karpackiej Pafistwowej Uczelni w Kroénie.

Organizator nie ustala maksymalnej liczby uczestnikow.

Kazdy student moze zgtosi¢ jedno opowiadanie.
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Kazda praca moze posiada¢ maksymalnie jednego autora, prace zbiorowe bedg

odrzucane.

10. Nazwa opowiadania i tre$¢ nie moze by¢ obrazliwa.

11. Opowiadanie nie powinno zawiera¢ w sobie elementow drastycznych, jezyk w nim
zawarty powinien miesci¢ si¢ w granicach dobrego smaku, a jego budowa powinna
pozwala¢ na adaptacj¢ w srodowisku wirtualnym.

12. Prace musza by¢ oryginalnymi pracami wlasnymi — wszelkie naruszenia praw

autorskich oséb trzecich beda wykluczaty uczestnika z dalszego uczestnictwa.

Opowiadania tzw. ‘funfiction’ nie bedg brane pod uwage. Wysylajac zgloszenie
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uczestnik zobowigzany jest do akceptacji tresci oswiadczenia
o dysponowaniu prawami autorskimi do zgtaszanego utworu, jak tez do przeniesienia
autorskich praw majatkowych na Organizatora w formie umowy w przypadku wygranej
w konkursie. Brak ww. zgéd i oswiadczen skutkowaé bedzie niemoznoscig wziecia
udzialu w konkursie, natomiast brak zawarcia umowy o przeniesieniu praw autorskich
jest rownoznaczne z rezygnacja z nagrody i tytutu laureata konkursu.

13. Prace konkursowe mozna nadsyta¢ w terminie od 9 wrzesnia 2021 r. do 15 pazdziernika
2021 r.

14. Prace nie mogg by¢ wczesniej nagradzane i publikowane w catosci lub w czesciach
w jakiejkolwiek formie, np. ksiazki, antologii czy druku w czasopismie.

15. Prace powinny uwzgledniaé nastgpujace kryteria edytorskie:

o,
*

czcionka Times New Roman,

% rozmiar 12,

¢ odstepy miedzy wierszami — interlinia 1,5,

¢ wyjustowanie,

% margines dolny, gérny oraz boczny 2,5 cm (normalny),

% strona tytulowa,

¢ tre$¢ opowiadania od 8 do max 20 stron,

% w nagléwku pracy powinno znajdowaé si¢ imi¢ i nazwisko autora, rok oraz

kierunek studiow.

16. W skiad objetosciowy, o ktérym mowa w punkcie 15 nie wchodzg wszelkiego rodzaju
elementy graficzne nie bgdace tekstem wg. wyzej Scisle okreslonych norm.

17. Opowiadania niespetniajace wyzej wymienionych kryteriéw beda odrzucane.

18. Kazda praca powinna by¢ opatrzona klauzulg konkursows. Klauzula konkursowa, a takze

inne zataczniki dostepne sg na stronie wydarzenia.

§2

Uczestnictwo w konkursie

1. Zgloszenie kandydatury do udzialu w konkursie jest rownoznaczne z zaakceptowaniem
tresci niniejszego Regulaminu.
2. Udzial w konkursie jest bezplatny. Informacje jak i termin wydarzenia, dost¢pne sg na

stronie internetowej pod adresem: https://www.facebook.com/StudiaKrosno/




3. Zgloszenie  polega na  przestaniu  opowiadania  mailem na  adres:

wirtualny.wieszez@kpu.krosno.pl

Do zgloszenia nalezy dotaczyé podpisang klauzule konkursows.
4. Po przestaniu zgloszenia uczestnik otrzyma zwrotnie wiadomo$¢ z potwierdzeniem

przyje¢cia zgloszenia udzialu w konkursie.

§3
Rozstrzygnigcie

1. Rozstrzygnigcie konkursu odbegdzie si¢ 25 pazdziernika 2021 roku.

2. Organizatorzy konkursu przewiduja jedna nagrode gtowna dla zwycieskiego opowiadania.

3. Powotane przez organizatora Jury, w skiad ktérego wchodzg wybrani studenci zrzeszeni w
studenckich kotach naukowych Neo i K100 oraz opiekunowie tych kot, dokona oceny prac
1 oglosi swoj werdykt na stronie FB KPU.

4. Autor zwycigskiej pracy zobowigzany jest, po otrzymaniu informacji o wygranej, do czasu
ogloszenia wynikéw, do zawarcia z Organizatorem umowy w przedmiocie przeniesienia
autorskich praw majatkowych do zwycigskiego utworu — opowiadania. Brak woli ze strony
uczestnika — laureata I miejsca zawarcia umowy oznacza rezygnacje zardbwno z nagrody
okreslonej w § 4 ust. 1 jak i petnienia funkcji scenarzysty, o ktérej mowa § 1 ust. 4. W
takim przypadku Jury dokona ponownej weryfikacji nadestanych prac w celu wylonienia

zZwycigzey.

§4
Nagrody

1. Fundatorem nagrdd jest Karpacka Panistwowa Uczelnia w Kro$nie. Pula nagréd obejmuje:
za pracg zwycigskg — bon do galerii Vivo o wartosci 1 000 zt (stownie: tysige ztotych).

2. Wyniki konkursu, zawierajace dane osobowe zwyciezcy (imig, nazwisko, kierunek
studiow, rok studiéw, wizerunek), zostana opublikowane na stronie internetowe;j

organizatora.

§5

Ochrona danych osobowych. Publikacja wizerunku

1. Dane osobowe



a)

b)

Warunkiem przystgpienia do konkursu jest wyrazenie zgody na przetwarzanie danych
osobowych dla potrzeb konkursu.

Dane osobowe uczestnikéw konkursu bedg przetwarzane zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady UE 2016/679 z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne
Rozporzadzenie o Ochronie Danych).

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych dla celow konkursu wraz z klauzulg

informacyjna stanowig integralng cze$¢ zgloszenia.

2. Publikacja wizerunku

a)

b)

Uczestnictwo w konkursie wigze si¢ z mozliwoscia opublikowania zdjeé lub prac
pisemnych w formie elektronicznej oraz przedstawien audiowizualnych z ceremonii
wreczania nagréd, wraz z opisem znajdujacych sie na nich o0s6b w zakresie
obejmujgcym imiona, nazwiska, rok i kierunek studiéw oraz uzyskang lokatg w
konkursie.

Publikacja moze mie¢ miejsce na stronie internetowej organizatora, studenckich kot
naukowych NEO, k100, Krosno24, Krosnol12, KrosnoCity, TerazKrosno oraz na
plakatach i ulotkach informacyjnych organizatora wylacznie w celu dokumentacji
przebiegu konkursu oraz reklamy i promocji Organizatora.

Udzial w konkursie mozliwy jest po udzieleniu zgody na bezptatng publikacje

wizerunku uczestnika, wyrazong za posrednictwem podpisanej klauzuli konkursowe;.

§6

Postanowienia koncowe

1. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie na

kazdym jego etapie, o czym niezwlocznie poinformuje uczestnikow.

2. Kwestie sporne dotyczace regulaminu lub przebiegu konkursu rozstrzyga Jury Konkursu.

3. W razie pytan uczestnik moze skontaktowac si¢ z Organizatorem wydarzenia za

posrednictwem adresu e-mail: wirtualny.wieszcz@kpu.krosno.pl
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