1. Oméw podzespoty elektroniczne: diody (krzemowa, Schotky’ego, Zenera )

I tranzystory.

2. Wyjasnij pojecie algorytm. Podaj sposob zapisu i omow cechy poprawnego algorytmu.
3. Wymien i oméw rol¢ typow danych w jezykach programowania.
4. Wymien systemy liczbowe i omow jeden z wymienionych systemow

5. Wymien dynamiczne struktury danych, omow szczegoétowo jedng z nich.

6. Wymien algorytmy sortowania. Oméw szczegdtowo wybrany algorytm.

7. Wyjasnij pojecie ztozono$ci algorytmow. Przedstaw metody ich szacowania. Podaj
najczegsciej spotykane ztozonosci.

8. Omow wymienione typy systemow operacyjnych: systemy wsadowe, systemy z
podziatem czasu, systemy rownolegle, systemy rozproszone, systemy czasu
rzeczywistego.

9. Omoéw problematyke synchronizacji proceséw na podstawie problemu producenta-
konsumenta lub pieciu filozofow.

10. Oméw organizacje systemu plikowego w wybranym systemie operacyjnym.

11. Omow metody zarzadzania pamigcig operacyjng: stronicowanie, segmentacja.

12. Omoéw problematyke zarzadzania czasem procesora z uwzglednieniem procesow,
watkow 1 algorytmow szeregowania.

13. Jaka topologig¢ sieciowg zastosowatby$ dla budowy sieci w matym biurze, a jaka do
zbudowania lacza pomigdzy kampusami uczelni? Uzasadnij swoj wybor.

14. Ktére z uzywanych obecnie mediéw transmisji zapewnia najwieksza przepustowosc
oraz stabilno$¢ transmisji? Czy to medium posiada jakies wady?

15. W jakich warstwach ISO/OSI pracuja: hub, repeater, bridge, przelacznik, router i
gateway?

16. Omoéw protokoty wykorzystywane w sieciach przetagczanych?

17. Rodzaje medidéw transmisji danych w sieciach komputerowych.

18. Opisz zasad¢ dostepu do mediow w Ethernecie oraz przedstaw i omow budowg ramki
ethernetowej.

19. Przedstaw i omoéw model warstwowy ISO/OSI.

20. Omow dziatanie protokotow aplikacji: FTP, DHCP, DNS, SMTP, TELNET, HTTP.
21. Opisz protokoty TCP i UDP.
22. Opisz protokot IP.

23. Co to jest routing statyczny i dynamiczny
24. Zdefiniuj pojecia: informacja i wiedza oraz podaj, jakie ma znaczenie wiedza w
modelowaniu inteligencji
25. Zdefiniuj pojecia: inteligencji oraz sztucznej inteligencji i inteligencji obliczeniowe;j
26. Co to jest proces uczenia i walidacji metody inteligencji obliczeniowej, jaki
przeprowadzamy dla zbioro6w uczacych?

27. Co to jest system zarzadzania baza danych i jakie elementy obejmuje.
28. Przedstaw i scharakteryzuj powigzania danych w relacyjnych bazach danych
29. Wymien znane ci modele cyklu zycia oprogramowania. Omow jeden z nich.

30. Omow czym jest inzynieria wsteczna, podaj przyktady praktycznego wykorzystania
jej technik i metod.



31. Omoéw, na podstawie wybranego przyktadu, wadliwie dziatajacy system
informatyczny, ktory doprowadzit do powaznych strat finansowych, spotecznych lub tez
do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia.

32. Scharakteryzuj og6lnie uktady kombinacyjne i sekwencyjne oraz przedstaw sposoby
ich projektowania.

33. Omow problem znajdowania najkrotszych $ciezek w grafie. Przedstaw algorytm
Dijkstry.

34. Do czego stuza wskazniki w jezykach programowania, jakie warto$ci przechowu;ja?
35. Omow na przyktadzie wybranego jezyka czym sg tablice, jak je deklarujemy oraz jak
przypisujemy im wartosc.

36. Omow pojecia wstepujace w obiektowych jezykach programowania: klasa, interfejs,
obiekt, metoda, konstruktor.

37. Podaj znaczenia terminéw: hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm w konteks$cie
programowania orientowanego obiektowo.

38. Omow obstuge wyjatkow w programowaniu obiektowym.

39. Oméw wzorzec architektoniczny Model - Widok - Kontroler

40. Czym sg front-end i back-end w aplikacji webowej. Przedstaw technologie do ich
tworzenia

41. Omow architekturg aplikacji sieciowej i bazodanowe;j

42. Wiezy integralnosciowe w systemie zarzadzania relacyjng bazg danych.

43. Omoéw taczenie tabel w zapytaniach SQL.

44. W jaki sposob przedstawié relacje typu jeden-do-wielu i wiele-do-wielu w relacyjnej
bazie danych

45. Scharakteryzowac¢ jedno z typowych narzgdzi zespotowego wytwarzania
oprogramowania.

46. Omow atrybuty skladajace si¢ na bezpieczenstwo informacji, wyjasnij pojecie
podatno$ci 47. Czym jest analiza ryzyka, omowi¢ wybrang metodyke analizy ryzyka oraz
metody postgpowania z ryzykiem.

48. Omow na wybranym przykladzie cykl Deminga

49. Czym jest polityka bezpieczenstwa informacji. Jakie elementy powinna zawierac.

50. Omoéw pojecie: kryptologia.
51. Omow rodzaje atakow na sieci komputerowe oraz metody ochrony przed nimi.

52. Czym r6zni si¢ przestrzen barw CIE Lab od przestrzeni RGB?

53. Ktore informacje sg usuwane badz redukowane na obrazie graficznym w przypadku
zastosowania kompresji LZW podczas zapisu?

54. Co to jest rozdzielczo$¢ interpolowana i czym rozni si¢ od rozdzielczos$ci optycznej



